Питання до екзамену з ООП
1) Поява об’єктна-орієнтованих мов програмування.

2) Парадигми програмування.

3) Основні поняття та визначення ООП.

4) Процес розробки ПО.

5) Основні етапи розробки класу.

6) Визначення класу.

7) Методи класу.

8) Опис екземплярів класу.

9) Покажчик this.
10) Використання конструкторів.

11) Конструктори копіювання.

12) Використання деструкторів.

13) Статичні елементи класу.

14) Використання класу.

15) Дружні функції.

16) Дружні класи.

17) Перевантаження операцій: базові поняття.

18) Перевантаження унарних операцій.

19) Просте наслідування.

20) Кількісне наслідування.

21) Наслідування: характеристика рівнів доступу.

22) Правила наслідування базових елементів.

23) Віртуальні методи.

24) Правила використання віртуальних методів.

25) Використання чисто віртуальних методів.

26) Абстрактні класи.

27) Використання абстрактних класів.

28) Шаблони класів.

29) Параметри для шаблонних класів.
30) Правила описання шаблонів.
31) Використання шаблонів класу.

32) Конкретизація шаблонів.

33) Спеціалізація шаблонів.

34) Статичні елементи шаблонів, використання typename
35) Синтаксис виняткової ситуації.

36) Обробка виняткової ситуації.

37) Генерування виняткової ситуації.

38) Використання виняткової ситуації.

39) Не перехоплені виняткові ситуації.

40) Специфікація виняткових ситуацій.
