Питання на 2 модуль
з курсу

Інженерія програмного забезпечення

1. Шаблон Iterator: визначення, схема

2. Шаблон Iterator: приклад використання
3. Шаблон Iterator: постановка задачі

4. Шаблон Command: визначення, схема

5. Шаблон Command: приклад коду
6. Шаблон Command: постановка задачі 

7. Шаблон Template Method: визначення, схема

8. Шаблон Template Method: приклад коду

9. Шаблон Template Method: постановка задачі
10. Шаблон Memento: визначення, схема

11. Шаблон Memento: приклад коду

12. Шаблон Memento: постановка задачі
13. Шаблон Visitor: визначення, схема

14. Шаблон Visitor: приклад коду

15. Шаблон Visitor: постановка задачі

