Питання на екзамен
з курсу

Інженерія програмного забезпечення

1. Історія шаблонів проектування

2. Базові поняття шаблонів проектування

3. Опис шаблонів проектування

4. Класифікація шаблонів

5. Введення в UML
6. Діаграми класів 

7. Діаграми взаємодій

8. Введення в шаблони, які породжують

9. Шаблон Abstract Factory: визначення, схема

10. Шаблон Abstract Factory: приклад використання

11. Шаблон Builder: визначення, схема

12. Шаблон Builder: приклад використання

13. Шаблон Factory Method: визначення, схема

14. Шаблон Factory Method: приклад використання

15. Шаблон Singleton: визначення, схема

16. Шаблон Singleton: приклад використання

17. Шаблон Singleton: класична реалізація

18. Шаблон Singleton: реалізація Мейєрса

19. Шаблон Singleton: використання декількох шаблонів

20. Структурні шаблони. Основні характеристики

21. Шаблон Adapter: визначення, схема

22. Шаблон Adapter: класична реалізація

23. Шаблон Adapter: реалізація  на основі закритого наслідування

24. Шаблон Prototype: визначення, схема

25. Шаблон Prototype: реалізація  на основі узагальненого конструктора

26. Шаблон Prototype: реалізація   з допомогою виділеного класу-фабрики.

27. Шаблон Компонувальник: визначення, схема

28. Шаблон Компонувальник: приклад реалізації.

29. Шаблон Bridge: визначення, схема

30. Шаблон Bridge: приклад реалізації

31. Шаблон Proxy: визначення, схема

32. Шаблон Proxy: приклад використання

33. Шаблон Facade : визначення, схема

34. Шаблон Facade: приклад використання

35. Шаблон Decorator: визначення, схема

36. Шаблон Decorator: приклад використання

37. Шаблон Decorator: застосовування, недоліки та переваги

38. Шаблон Flyweight: визначення, схема

39. Шаблон Flyweight: приклад використання

40. Шаблони поведінки

41. Шаблон Chain of responsibility: визначення, схема

42. Шаблон Chain of responsibility: приклад використання

43. Шаблон Observer: визначення, схема

44. Шаблон Observer: приклад використання 

45. Шаблон State: визначення, схема

46. Шаблон State: приклад використання

47. Шаблон Iterator: визначення, схема

48. Шаблон Iterator: приклад використання

49. Шаблон Iterator: постановка задачі

50. Шаблон Command: визначення, схема

51. Шаблон Command: приклад коду

52. Шаблон Command: постановка задачі 

53. Шаблон Template Method: визначення, схема

54. Шаблон Template Method: приклад коду

55. Шаблон Template Method: постановка задачі

56. Шаблон Memento: визначення, схема

57. Шаблон Memento: приклад коду

58. Шаблон Memento: постановка задачі

59. Шаблон Visitor: визначення, схема

60. Шаблон Visitor: приклад коду

61. Шаблон Visitor: постановка задачі

