1. Об'єкти та їх дескриптори в windows


2. Архітектура, керована подіями


3. Створення і відкриття фалів

4. Закриття і видалення файлів

5. Запис даних у файл


6. Читання даних з файлу


7. Копіювання файлу


8. Переміщення файлу


9. Заміщення файлу


10. Визначення і зміна атрибутів файлу


11. Визначення і зміна розмірів файлу


12. Робота з покажчиком позиції файлу


13. Зміна розміру файлу


14. Блокування файлу


15. Отримання інформації про файл


16. Створення каталогу


17. Пошук файлів в каталозі


18. Видалення каталогу


19. Переміщення каталогу


20. Визначення і установка поточного каталогу


21. Спостереження за змінами в каталозі


22. Програма створення вікна

23. Головна функція додатку

24. Реєстрація класу вікна


25. Створення вікна

26. Цикл обробки повідомлень

27. Віконна процедура

28. Обробка повідомлення WM_PAINT
29. Функції пошуку та визначення стану вікон

30. Функції переміщення вікон

31. Повідомлення для користувача

32. Створення кнопок

33. Кнопки та повідомлення

34. Статичний пристрій керування

35. Полоси прокручення

36. Найпростіші полоси прокручення

37. Робота з полосами прокручення

38. Повідомлення від полос прокручення

39. Керування полосою прокручення

40. Редактор тексту

41. Робота з редактором тексту

42. Повідомлення від редактора тексту

43. Створення списку

44. Списки та повідомлення

45. Комбіновані списки

46. Комбіновані списки та повідомлення

47. Меню: основні поняття

48. Створення меню

49. Вставка та видалення елементів  меню

50. Керування станом елементів меню

51. Поняття контексту пристрою.

52. Поняття графічного інтерфейсу пристрою – GDI. 

53. Вивід пікселів

54. Вивід відрізків

55. Вивід зв’язаних відрізків

56. Вивід дуг

57. Вивід кривих Безьє

58. Вивід прямокутників

59. Вивід еліпсів, секторів, сегментів

60. Вивід багатокутників
