Системне програмування

Змістовний модуль 4

Теоретичні питання

1. Звичайні типи даних співпроцесора.

2. Особливі типи даних співпроцесора.

3. Програмна модель та регістри співпроцесора.

4. Система команд співпроцесора.

5. Режими адресації для співпроцесора.

6. Команди передачі даних для співпроцесора. Завантаження констант.

7. Арифметичні команди співпроцесора.

8. Команди співпроцесора для виконання трансцендентних операцій.

9. Команди порівняння у системі команд співпроцесора. Організація переходів.

10. Керуючі регістри співпроцесора. Особливі ситуації.

11. Особливості мультимедійних розширень архітектури 1А-32.

12. Модель та особливості команд цілочислового ММХ-розширення.

13. ХММ-розширення. Регістри та команди.

14. Формат машинних команд. Байт коду операції. Поле префіксів.

15. Байт
способу адресації. Байт масштабу, індексу та бази.

16. Поля
зміщення і безпосереднього операнда у машинних командах.

17. Режими роботи процесора. Загальна характеристика захищеного режиму.

18. Системні регістри процесора, їх класифікація та призначення.

19. Дескриптори та селектори як структури даних захищеного режиму.

20. Перехід у захищений режим. Глобальні та локальні дескрипторні таблиці.

21. Сегментні регістри у захищеному режимі.

22. Класифікація переривань у захищеному режимі.

23. Обробка переривань у захищеному режимі. Таблиця дескрипторів переривань.

24. Шлюзи пасток, переривань та задач.

25. Сегмент стану задачі. Регістр задачі. Дескриптори сегмента стану та шлюзу задачі.

26. Основні дії при переключенні задач.

27. Рівні
привілей. Захист за привілеями. Передача керування між рівнями привілей.

28. Сторінкова
організація пам'яті у захищеному режимі. Обчислення фізичних адрес.

Тилові задачі

1. Написати на Асемблері програму (процедуру) для обчислення виразу з використанням команд співпроцесора (а, Ь - дійсні числа):
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2. Написати на Асемблері програму (процедуру) для обчислення виразу з використанням команд співпроцесора (а, Ъ - дійсні числа):
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3. Написати на Асемблері програму (процедуру) для знаходження коренів квадратного рівняння з використанням команд співпроцесора (коефіцієнти - дійсні чиста).
