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ПРОЕКТИРОВАНИЕ ИНТЕРФЕЙСА ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ 

СРЕДСТВАМИ WIN32 API 
Книга посвящена методическим основам проектирования пользовательского 

интерфейса средствами Win32 API. Основное внимание уделено динамическому 
проектированию и управлению базовыми элементами информационных систем - 
окнами, органами управления, меню и диалоговыми панелями. 

Книга написана доступным языком, насыщена примерами программной 
реализации, все разделы сопровождаются вопросами контроля полученных 
знаний и вариантами упражнений. Она поможет читателю овладеть методикой 
проектирования эффективных приложений для Windows. 

Для тех, кто знает основы языка Си и хочет проектировать компактные 
быстродействующие приложения. 
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