Дисципліна «Мови опису апаратури»

Змістовний модуль №1


Початкові відомості про систему проектування ПЛІС MAX+plus ІІ та мову опису апаратури AHDL
1. Перелік теоретичних питань для підготовки до модульного контролю

1. Основні тенденції розвитку НВІС. Закономірності й шляхи підвищення ступеня інтеграції, швидкодії, надійності, зниження потужності, вартості й термінів проектування НВІС.
2. Система проектування ПЛІС MAX+plus II. Призначення системи. Загальний огляд системи САПР MAX+plus II. Головне вікно системи. Створення файлу проекту.
3. Редактори системи MAX+plus II. Графічний редактор (Graphic Editor). Символьний редактор (Symbol Editor). Текстовий редактор (Text Editor).
4. Редактори системи MAX+plus II. Сигнальний редактор (Waveform Editor). Редактор базового плану кристалу (Floorplan). Компілятор (Compiler). Імітатор (Simulator). Часовий аналізатор (Timing Analyzer).  
5. Створення проекту в графічному редакторі. Основні етапи: задання імені проекту, введення схеми проекту, компіляція і моделювання проекту.

6. Створення проекту в текстовому редакторі. Основні етапи: задання імені проекту, введення текстового файлу проекту, компіляція і моделювання проекту.

7. Створення проекту за допомогою сигнального редактора

8. Створення та редагування символів.

9. Створення графічного елемента в MEGA WIZARD PLUG-IN.
10. Створення вихідного текстового файлу (.tdo).
11. Мова опису апаратури AHDL. В чому перевага описання апаратури мовою AHDL над схемним описом MAX+PLUS II.
12. Основи мови AHDL. Ключові слова й ідентифікатори. Символи. Імена. Групи. Числа. Вирази.
13. Оператори. Логічні оператори. Арифметичні оператори. Оператори порівняння. Пріоритети виконання операцій. 
14. Структура текстового опису мовою AHDL. Загальна структура. Розділ оголошення операторів. Розділ опису інтерфейсу. Розділ опису змінних. Розділ опису логіки.
15. Застосування конструкцій мови. Логічні рівняння. Змінні типу NODE. Іменовані оператори. Одномірні, двомірні  і часові групи. Таблиця істинності.

16. Застосування конструкцій мови. Оператор IF THEN. Оператор CASE.Оператор FOR GENERATE, Оператор IF GENERATE. Оператор ASSERT.    

2. Перелік  завдань практичного  застосування системи проектування ПЛІС MAX+plus ІІ та мови опису апаратури AHDL
1. Проектування комбінаційних схем програмному комплексі MAX+plus II.

2. Реалізація СБФ на ПЛМ.

3. Реалізація СБФ на ПЗП.
4. За заданим описом проекту мовою AHDL створити символ, відкомпілювати його, провести верифікацію та побудувати символ заданого  вигляду. 
5. Проектування напівсуматора і повного двійкового суматора в системі MAX+PLUS II.
6. Проектування напівсуматора і повного двійкового суматора мовою AHDL з використанням: 1) логічних операторів AND, OR, NOT; 2) символів логічних операторів AND, OR, NOT; 3) логічних операторів AND, OR, NOT і XOR; 4) таблиці істинності.
7. Схема реалізації повного двійкового суматора з використанням символу напівсуматора. 
8. Реалізація трирозрядного двійкового суматора з використання символів напівсуматора і повного двійкового суматора.

9. Реалізація N-розрядного параметризованого двійкового суматора.
10. Реалізація восьмирозядного двійкового суматора з використанням часових груп.
11. Реалізація N-розядного параметризованого двійкового суматора з використанням часових груп.

12. Створити проект для перетворення  прямого двійкового коду в доповняльний і навпаки.
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